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12 Olimpiada
da Coruja 2026

Competicao de Matematica, Fisica e Quimica para estudantes do
62 ano do Ensino Fundamental a 22 série do Ensino Médio.

Prova em 21 de novembro de 2026 - Participacdo gratuita - militares.estrategia.com - vestibulares.estrategia.com
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Regulamento
12 Olimpiada da Coruja - 2026

O Estratégia Militares e o Estratégia Vestibulares, integrantes da holding Estratégia
Educacional, sociedade inscrita no CNPJ sob n° 28.222.443/0001-46, doravante
“ESTRATEGIA”, por meio do projeto Turmas Olimpicas da Coruja, tornam publico o presente
regulamento da 12 Olimpiada da Coruja, doravante “OLIMPIADA DA CORUJA’. Para os fins
deste regulamento, as pessoas inscritas na competicdo serdo denominadas “ESTUDANTE”. A
competicdo sera regida de acordo com as instrugdes dispostas neste regulamento.

1. Das Disposi¢oes Preliminares

1.1. A OLIMPIADA DA CORUJA é uma competicdo de conhecimentos em Matematica, Fisica e
Quimica, com os seguintes objetivos:

despertar e estimular o interesse pelas ciéncias exatas;
proporcionar desafios intelectuais aos estudantes da Educagao Basica;

identificar jovens talentos em Matematica, Fisica e Quimica e incentiva-los a seguir
carreiras cientificas e tecnolégicas; e

valorizar o mérito académico e a dedicagao aos estudos.

1.2. A organizacéo, a aplicacdo, a corregdo e a divulgacdo dos resultados da OLIMPIADA DA
CORUJA serdo conduzidas por professores e coordenadores do ESTRATEGIA, doravante
“COMISSAO ORGANIZADORA’.

1.3. A OLIMPIADA DA CORUJA é realizada em fase Unica, com prova presencial e individual.

1.4. Nao havera cobranca de taxa de inscricdo ou de qualquer outra natureza para a
participacdo na OLIMPIADA DA CORUJA.

1.4.1. Em nenhuma hipétese o ESTRATEGIA ressarcird quaisquer custos ou despesas
incorridos pelo ESTUDANTE ou por seus responsaveis para participar da competicéo, tais
como deslocamento, hospedagem e alimentagéo.

1.5. O principal canal de divulgacdo e de atualizagdo da OLIMPIADA DA CORUJA ser3 o site
oficial da competicao (https://mkt.estrategia.com/militares/olimpiada-da-coruja/), doravante
“SITE OFICIAL”, sem prejuizo de comunicagdes por e-mail, WhatsApp e pelas redes sociais do
ESTRATEGIA. O formulario de inscrigdo esta disponivel em
https://form.typeform.com/to/cf6FvaQO9.
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2. Dos Participantes e dos Niveis

2.1. Poderao participar da OLIMPIADA DA CORUJA estudantes que, no ano letivo de 2026,
estejam cursando entre o 6° ano do Ensino Fundamental e a 22 série do Ensino Médio.
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2.2. A OLIMPIADA DA CORUJA sera disputada em trés niveis, de acordo com o ano ou série
escolar em que o ESTUDANTE estiver matriculado em 2026:

Nivel Publico

Nivel 1 6° e 7° anos do Ensino Fundamental
Nivel 2 8° e 9° anos do Ensino Fundamental
Nivel 3 12 e 22 séries do Ensino Médio

2.3. O ESTUDANTE devera, obrigatoriamente, competir no nivel correspondente ao ano ou
série em que estiver matriculado.

2.3.1. Em caso de erro no preenchimento do ano ou série escolar no ato da inscricdo, o
ESTUDANTE devera solicitar a retificacgo a8 COMISSAO ORGANIZADORA até o fim do
periodo de inscri¢cdes, pelo e-mail turmas.olimpicas@estrategia.com.

2.3.2. O ESTUDANTE que realizar prova destinada a nivel diferente daquele correspondente a
sua matricula tera sua participagao anulada e perdera o direito a qualquer premiagao.

2.3.3. Em qualquer etapa da competicdo, inclusive apés a divulgacdo do resultado, a
COMISSAO ORGANIZADORA podera solicitar documentagédo comprobatéria de identidade e
de escolaridade do ESTUDANTE.

3. Das Inscrigoes

3.1. As inscricdes na OLIMPIADA DA CORUJA s3o individuais e deverdo ser realizadas
exclusivamente por meio do formulario de inscricdo (https://form.typeform.com/to/cf6Fva09),
dentro do prazo fixado no Anexo I.

3.2. No formulario de inscricao, o ESTUDANTE devera informar, de forma fidedigna e completa:
sua identificagao completa, com data de nascimento e CPF;
e-mail e telefone validos, proprios ou de seu responsavel legal;
a escola em que esta matriculado e o0 ano ou série escolar cursado em 2026;
a cidade onde pretende realizar a prova, entre as indicadas no item 4.1; e

o endereco completo para envio de medalha, conforme a Secéo 8.
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3.2.1. O ESTUDANTE menor de 18 (dezoito) anos devera ter a inscricdo realizada ou
autorizada por seu pai, mae ou responsavel legal, que declarara estar de acordo com os termos
deste regulamento.

3.2.2. As informagdes prestadas na inscricao sao de inteira responsabilidade do ESTUDANTE e
de seu responsavel legal. A COMISSAO ORGANIZADORA nzo se responsabiliza por dados
incorretos, incompletos ou desatualizados.

3.3. A inscrigdo € voluntaria e implica a aceitacdo integral das normas contidas neste
regulamento, nos comunicados divulgados no SITE OFICIAL e em outras divulgagbes
realizadas pela COMISSAO ORGANIZADORA.

3.4. Até a véspera da data da prova, o ESTRATEGIA enviara comunicado ao e-mail e ao
WhatsApp informados na inscrigdo, confirmando-a e indicando o local de prova do
ESTUDANTE.

4. Dos Locais de Prova

4.1. A prova da OLIMPIADA DA CORUJA sera aplicada presencialmente, exclusivamente nas
seguintes 23 (vinte e trés) cidades:

Alphaville — SP
Belém — PA

Belo Horizonte — MG
Brasilia — DF
Campinas — SP
Campo Grande — MS
Cuiaba — MT
Curitiba — PR
Florianépolis — SC
Fortaleza — CE
Goiania — GO
Londrina — PR
Manaus — AM

Natal — RN

Porto Alegre — RS
Recife — PE

Ribeiréo Preto — SP
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Rio de Janeiro — RJ
Salvador — BA
Sao José dos Campos — SP
S&o Paulo — SP
Teresina — PI
Vitéria — ES
4.1.1. A aplicagéo da prova em cada POLO DE APLICACAO dependera do nimero de inscritos

e fica a critério exclusivo da Direcdo do ESTRATEGIA, que podera ratificar ou ndo cada um dos
polos.

4.1.2. Nao havendo a realizagao da prova em alguma das cidades indicadas no item 4.1, o
ESTRATEGIA autorizard aos ESTUDANTES nela inscritos a migragdo para qualquer outra
cidade onde ocorrera a prova, cabendo exclusivamente a eles as despesas relacionadas a essa
mudanca.

4.2. Até a véspera da data da prova, o ESTRATEGIA divulgara no SITE OFICIAL e em suas
redes sociais:

os enderecos completos de cada um dos locais de prova;

os horarios de abertura e fechamento dos portoes;

os materiais permitidos para a realizagao da prova;

a lista de documentos aceitos para a identificacdo do ESTUDANTE; e
outras informacgodes Uteis relacionadas a aplicagao.

4.3. Para cada local de prova, o ESTRATEGIA nomeara um Fiscal-Presidente, que liderara a
equipe de aplicacdo e sera responsavel pela idoneidade, de ponta a ponta, da aplicacao
naquela localidade.

4.3.1. A deciséo final a respeito de qualquer intercorréncia durante a aplicacido cabera ao
Fiscal-Presidente, que consultara previamente a COMISSAO ORGANIZADORA sempre que
julgar necessario.

5.1. A prova da OLIMPIADA DA CORUJA sera realizada no dia 21 de novembro de 2026, no
mesmo dia e horario da prova de selecdo do processo seletivo para a Turma Presencial
ITA/IME do ESTRATEGIA (Edital n°® 01/2027).

5.2. A aplicagdo sera iniciada as 13 (treze) horas, horario de Brasilia, e tera duragao de 4
(quatro) horas continuas.
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5.2.1. Nenhum ESTUDANTE podera adentrar o local de prova apdés o horario de inicio da
aplicacao, nem se retirar da sala com menos de 2 (duas) horas de aplicagao transcorridas.

5.2.2. Por ocorrerem simultaneamente, ndo é possivel realizar no mesmo dia a prova da
OLIMPIADA DA CORUJA e a prova de selecdo do processo seletivo para a Turma Presencial
ITA/IME.

5.3. A prova de cada nivel sera composta por 36 (trinta e seis) questdes objetivas de mdltipla
escolha, com 5 (cinco) alternativas cada (modelo ABCDE), assim distribuidas:

Matematica 12
Fisica 12
Quimica 12
Total 36

5.3.1. Cada nivel tera uma prova propria, elaborada de acordo com o ano ou série escolar dos
estudantes a que se destina.

5.3.2. O conteudo programatico de cada disciplina e nivel consta do Anexo Il deste
regulamento.

5.4. A prova devera ser realizada individualmente e sem consulta a qualquer material, pessoa
ou dispositivo eletrénico, sendo vedado o uso de calculadoras, telefones celulares, relégios
inteligentes e equipamentos similares.

5.5. As respostas deverao ser transcritas para o cartdo-resposta oficial, que sera o unico
documento valido para fins de corregéo.

5.6. Sera sumariamente eliminado da OLIMPIADA DA CORUJA o ESTUDANTE que se utilizar
ou tentar se utilizar de meios fraudulentos ou ilegais, ou que desrespeitar as orientagbes da
equipe de aplicagao.

6. Da Corregao, dos Recursos e da Classificagao

6.1. Cada questao objetiva sera corrigida de acordo com a pontuagao expressa na prova, que
reflete seu grau de dificuldade. Nao havera desconto por questao errada ou em branco.

6.1.1. A pontuacdo maxima na prova sera de 30 (trinta) pontos, sendo até 10 (dez) pontos em
cada disciplina.

6.2. O gabarito preliminar sera divulgado no SITE OFICIAL no prazo fixado no Anexo |.
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6.3. O ESTUDANTE podera interpor recurso contra os enunciados das questdes e contra o
gabarito preliminar, por meio de formulario préprio divulgado no SITE OFICIAL, dentro do prazo
fixado no Anexo |, utilizando-se um formulario por questao.

6.3.1. Caso haja anulagdo de questdo, cada questdo anulada sera computada com sua
pontuacdo original para todos os ESTUDANTES do respectivo nivel, independentemente da
resposta assinalada.

6.3.2. As decisdes da COMISSAO ORGANIZADORA sobre os recursos sdo definitivas e ndo
cabera novo recurso.

6.4. A classificagdo sera feita separadamente em cada nivel, em ordem decrescente de
pontuacdo na prova.

6.5. Havendo empate, o critério de desempate seguira a seguinte ordem:
a) maior quantidade de acerto nas questdes de maior pontuagao;

b) maior quantidade de acerto nas questdes com segunda maior pontuacgao;

b) menor idade.

7. Da Premiacgao

7.1. Serao premiados os ESTUDANTES presentes a prova, de acordo com a sua classificagao,
da seguinte forma:

Premiagéao Faixa de classificagao no nivel Limite geral
» Medalha de Ouro os 10% melhores classificados até 20

* Medalha de Prata 0s 20% seguintes até 40

* Medalha de Bronze os 30% seguintes até 60

Total até 60% dos participantes até 120

7.1.1. Serao premiados pelo menos os percentuais indicados no item 7.1, arredondados para o
namero inteiro imediatamente superior, observado o limite do item 7.2.

7.1.2. A premiacdo com medalhas é uma forma simbdlica de reconhecimento do talento e
esfor¢co dos estudantes com melhor desempenho nas provas. A classificacdo de ouro, prata e
bronze nao corresponde aos materiais dos quais as medalhas sao feitas.

7.2. O numero total de medalhistas, somados os trés niveis, fica limitado a 120 (cento e vinte)
ESTUDANTES, sendo até 20 (vinte) medalhas de ouro, até 40 (quarenta) medalhas de prata e
até 60 (sessenta) medalhas de bronze.
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7.2.1. Caso a aplicagado dos percentuais do item 7.1 resulte em niumero de medalhas superior
aos limites do item 7.2, as medalhas de cada tipo serdo distribuidas entre os niveis
proporcionalmente ao numero de ESTUDANTES presentes a prova em cada nivel.

7.3. Todos os ESTUDANTES presentes a prova receberao certificado de participagdo, e os
medalhistas, certificado de premiagdo, ambos em formato eletrénico (PDF), disponibilizados no
SITE OFICIAL.

7.4. A lista de premiados sera publicada no SITE OFICIAL, em listas separadas por nivel,
ordenadas por faixa de premiacgao e, dentro de cada faixa, em ordem alfabética.

7.4.1. Ao lado do nome do premiado constara a unidade da federagdo em que ele reside.

7.5. A premiacao sera considerada invalida caso se constate que o ESTUDANTE realizou prova
de nivel diferente daquele correspondente a sua matricula escolar ou prestou informagdes
falsas na inscrigao.

8. Do Envio das Medalhas

8.1. As medalhas serdo disponibilizadas pelo ESTRATEGIA para o endereco informado pelo
ESTUDANTE no momento da inscricdo em prazo oportuno.

8.1.1. E de responsabilidade do ESTUDANTE informar, no ato da inscricdo, enderego completo
e correto, com CEP, numero, complemento e ponto de referéncia, quando houver.

8.1.2. Alteracoes de endereco poderao ser solicitadas pelo e-mail
turmas.olimpicas@estrategia.com até a data de divulgacao do resultado final.

8.1.3. O ESTRATEGIA nio se responsabiliza pelo extravio ou pela devolugdo de medalhas
decorrentes de endereco incorreto, incompleto ou desatualizado. Nesse caso, o reenvio podera
ser solicitado em até 60 (sessenta) dias apds a devolugao, as expensas do ESTUDANTE.

9. Do Atendimento Especializado

9.1. O ESTUDANTE com deficiéncia ou com necessidade de atendimento especializado devera
indica-la no formulario de inscricdo e encaminhar 8 COMISSAO ORGANIZADORA, pelo e-mail
turmas.olimpicas@estrategia.com, laudo ou documento comprobatério até o fim do periodo de
inscrigdes.

9.1.1. As solicitagdes serao atendidas dentro dos critérios de viabilidade e de razoabilidade, e a
decisdo da COMISSAO ORGANIZADORA sera comunicada ao solicitante, por e-mail, antes da
data da prova.
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10. Da Protecao de Dados e do Uso de Imagem

10.1. O ESTRATEGIA tratara os dados pessoais dos participantes em conformidade com a Lei
Geral de Protecao de Dados Pessoais (Lei n® 13.709/2018), exclusivamente para as finalidades
de organizagdo, aplicagao, corregdo, divulgacdo dos resultados e envio das premiacdes da
OLIMPIADA DA CORUJA.
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10.1.1. O tratamento de dados pessoais de criangas e adolescentes sera realizado em seu
melhor interesse e com o consentimento de pelo menos um dos pais ou responsavel legal.

10.2. Ao se inscrever, 0 ESTUDANTE, por meio de seu responsavel legal quando menor de 18
(dezoito) anos, autoriza a utilizagdo de seu nome, imagem e voz para a divulgagdo dos
resultados e para agdes de publicidade e divulgagdo promovidas pelas equipes de Jornalismo e
de Marketing do ESTRATEGIA.

10.3. O ESTRATEGIA podera divulgar amplamente o resultado final da OLIMPIADA DA
CORUJA, fazendo uso do nome, da cidade e da unidade da federagéo dos premiados.

11. Das Disposic¢oes Finais

11.1. A préatica de ofensas, ameagas ou de qualquer conduta abusiva dirigida 8 COMISSAO
ORGANIZADORA, a equipe de aplicagao ou a outros participantes, por qualquer meio fisico ou
digital, sujeitara o responsavel as medidas cabiveis, inclusive a desclassificacdo da
OLIMPIADA DA CORUJA.

11.2. Todo contato oficial referente & OLIMPIADA DA CORUJA devera ser realizado pelo
e-mail turmas.olimpicas@estrategia.com.

11.3. O presente regulamento podera ser aditado, retificado ou alterado pelo ESTRATEGIA,
devendo as alteracdes ser amplamente divulgadas no SITE OFICIAL.

11.4. Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos pela COMISSAO
ORGANIZADORA, ouvida a Diregdo do ESTRATEGIA.

11.5. Este regulamento entra em vigor na data de sua publicacdo e tem efeito para a 1?2
Olimpiada da Coruja (2026).
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CRONOGRAMA DA 12 OLIMPiIADA DA CORUJA

# Evento
1 Publicac&o do regulamento

2 Periodo de inscrigbes pelo formulario de inscrigao
(Segéao 3)

3 Envio do comunicado de confirmagéo de inscri¢do e do
local de prova, por e-mail e/ou WhatsApp

4 Divulgacao dos enderegos dos locais de prova

5 Prova da 12 Olimpiada da Coruja (13h, horario de
Brasilia)

6 Divulgacao do gabarito preliminar

7 Interposi¢ao de recursos quanto ao gabarito ou as
questdes

8 Divulgacao do gabarito definitivo
9 Divulgagao do resultado final e da lista de premiados
10 Disponibilizagdo dos certificados eletrénicos

11 Envio das medalhas aos enderecos informados na
inscrigao

UERAMER

”~

REIMPICAS

e
" DA CORUJA

Data
20/10/2026
20/10/2026 a 16/11/2026

Até a véspera da prova

Até a véspera da prova

21 de novembro de 2026

Até o fim do primeiro dia util
subsequente a prova

Até o fim do terceiro dia util
subsequente a prova

Até 30/11/2026
Até 11/12/2026
Até 18/12/2026
Até 26/02/2027
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I.1. O contetudo programatico da OLIMPIADA DA CORUJA é cumulativo: cada nivel abrange
todo o programa do nivel anterior, acrescido dos tépicos préprios do seu ano ou série escolar.

11.2. As questdes privilegiardo o raciocinio, a interpretagéo de situagdes-problema e a aplicagao
de conceitos, mais do que a memorizacao de férmulas ou definigdes.

11.3. Poderao ser propostas questdes sobre assuntos que ndo constam deste programa, desde
que contenham todas as informacdes necessarias para a sua resolugao.

Il.4. Em Fisica e em Quimica, serdo utilizadas preferencialmente as unidades do Sistema
Internacional de Unidades (Sl), com seus multiplos e submultiplos. Quando for utilizado outro
sistema de unidades, as informagbes necessarias serao fornecidas na questao.

.5. Matematica

Nivel 1 - 6° e 7° anos do Ensino Fundamental

Numeros e Aritmética: sistema de numeragao decimal; valor posicional dos algarismos;
as quatro operagdes com naturais; divisdo euclidiana (dividendo, divisor, quociente,
resto); multiplos e divisores; critérios de divisibilidade; numeros primos; MDC e MMC;
fragbes: equivaléncia, comparacido, operagdes e relagdo com a divisdo; numeros
decimais e porcentagens simples; numeros inteiros e sinais; inteiros e racionais na reta
numeérica; expressdes numéricas com as operacdes elementares e poténcias.

Algebra e Padrées: pré-algebra: valores atribuidos a simbolos e figuras; propriedades da
igualdade; balangas e equilibrio; sequéncias de figuras, nimeros e letras (padrbes e
regularidades); codificagdo simples com letras, numeros e figuras.

Geometria e Medidas: tridngulos, quadrilateros, hexagonos e suas propriedades
basicas; angulos; soma dos angulos internos de um tridngulo; perimetro e area de
quadrados, retangulos e triangulos; problemas em malha quadriculada; composigcédo e
decomposicado de figuras planas; translacdo, reflexdo e rotagdo, e 0 que permanece
invariante; solidos simples (cubos, blocos retangulares, piramides); planificagbes e
empilhamentos; unidades de comprimento, massa e tempo; reldgios analogico e digital;
calendario.

Contagem e Combinatéria: contagem de figuras e de numeros com listagem
organizada; principios aditivo e multiplicativo basicos; contagem de caminhos; unido e
intersec¢ao de conjuntos.
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Loégica e Raciocinio: implicagdo e negagdo em problemas verbais; verdadeiros e
mentirosos; problemas de légica em tabuleiro; quadrados magicos; maximos € minimos
elementares; estratégia e jogos simples.

Nivel 2 - 8° e 9° anos do Ensino Fundamental

Todo o programa do Nivel 1.

Numeros e Aritmética: operagdes com racionais; poténcias de expoente inteiro; raizes e
notacdo cientifica; divisibilidade e restos; paridade; ultimo algarismo de poténcias;
fatoragcdo em primos; quantidade de divisores; razdes, proporgdes e regra de trés;
porcentagens sucessivas; juros simples; numeros irracionais e a reta real.

Algebra: expressdes algébricas; produtos notaveis e fatoragdo; equacdes e inequacdes
do 1° grau; sistemas lineares com duas incégnitas; equagao do 2° grau; soma e produto
das raizes; sequéncias por recorréncia ou formula do termo geral; plano cartesiano;
nocao de fung¢ao; equacgao e grafico da reta.

Geometria: angulos formados por paralelas e transversais; angulos em poligonos
convexos; congruéncia e semelhanca de triangulos; Teorema de Tales; Teorema de
Pitadgoras e aplicacdes; areas de tridngulos, paralelogramos, trapézios e circulos; razao
entre d&reas; circunferéncia: arcos, cordas, &angulo inscrito e &angulo central;
transformagcdes geométricas aplicadas a problemas; planificagbes e cortes de cubos e
blocos; volume de prismas.

Contagem e Combinatéria: combinagao dos principios aditivo e multiplicativo;
complementar; permutagcbes e combinagdes simples; aplicagdes numéricas e
geomeétricas; principio da casa dos pombos; nocdo de probabilidade em espagos
equiprovaveis.

Légica e Raciocinio: l6gica formal e verbal; problemas de tabela e deducgéo; invariantes
simples e coloragdo de tabuleiros; interpretacdo de dados (tabelas e graficos) e
reconhecimento de algoritmos.

Nivel 3 - 12 e 22 séries do Ensino Médio

Todo o programa do Nivel 2.

Numeros e Aritmética: operagdes com numeros reais; modulo; poténcias e radicais;
congruéncias modulo n; restos de poténcias; equacdes em inteiros simples (diofantinas
lineares).

Algebra: fungées: dominio, imagem, graficos, composicdo e inversa; equacdes funcionais
simples; fungdes afim, quadratica, modular, exponencial e logaritmica; polinémios de uma
variavel: divisdo, raizes, relagbes de Girard; equagbes algébricas e inequagdes;
progressoes aritméticas e geométricas; recorréncias; principio da indug¢ao; desigualdades
classicas: médias (MA =2 MG) e quadrados nao negativos.

Geometria: geometria euclidiana plana geral: pontos notaveis do triangulo, quadrilateros
inscritiveis, poténcia de ponto; trigonometria no tridngulo retangulo e no ciclo; leis dos
senos e dos cossenos; geometria analitica plana: retas, distancias, circunferéncias;
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geometria espacial: prismas, piramides, cilindros, cones e esferas (areas e volumes);
nocdes de geometria analitica espacial.

Contagem, Combinatéria e Probabilidade: arranjos, permutacbes com repeticdo e
combinagdes com repeticdo; principio da inclusdo-exclusao; bijegcbdes; probabilidade:
eventos, probabilidade condicional e independéncia.

Loégica e Raciocinio: logica matematica: proposi¢cdes, conectivos, quantificadores;

invariantes, extremos e paridade em problemas combinatérios; jogos e estratégias
vencedoras.

Nivel 1 - 6° e 7° anos do Ensino Fundamental

Ferramentas matematicas: algebra elementar, incluindo equagdes do 1° grau; nog¢des
de geometria plana (tridngulos, quadrilateros e circulos: distancias relevantes, angulos,
perimetros e areas); posicdo de um ponto em uma reta e em um plano; grandezas
diretamente e inversamente proporcionais.

Fenémenos fisicos do cotidiano: ciclo da agua na Terra; no¢gdes de ondas; energia,
formas de energia e principio da conservagéo da energia.

Movimento: posicao ao longo de uma trajetéria; distancia percorrida; intervalo de tempo;
rapidez média; movimento uniforme; nogdes de movimento circular: periodo e frequéncia.

Nocoes de Astronomia: rotagao e translagdo da Terra (dia e noite, ano, estagbes do
ano); coordenadas geograficas; fases da Lua; eclipses.

Calor e temperatura: diferenca entre temperatura e calor; fases sélida, liquida e gasosa
e mudancas de fase (abordagem qualitativa).

Matéria: peso, massa, densidade e flutuabilidade.
Maquinas simples: alavancas e polias.

Optica e visdo: propagagdo retilinea da luz; sombra e penumbra; camara escura;
espelho plano; dispersao da luz; arco-iris; formagao da visdo humana; cores primarias da
luz.

Nivel 2 - 8° e 9° anos do Ensino Fundamental

Todo o programa do Nivel 1.

Ferramentas matematicas: nogdes de geometria espacial (esferas, prismas e piramides:
distancias relevantes, area superficial e volume); equagbes do 2° grau; nogdes de
trigonometria; fungdo exponencial; nogdes de vetores (soma e decomposicdo); ordem de
grandeza e notacéo cientifica.
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Cinematica: equagdo horaria e graficos do movimento uniforme; movimento
uniformemente variado (equagbes horarias e graficos); movimento circular uniforme
(velocidade angular e aceleragao centripeta).

Dindmica: massa e inércia; forca; leis de Newton; forcas de atrito; plano inclinado;
sistemas de corpos; dindmica do movimento circular.

Hidrostatica: nogdo de pressdo; pressdo atmosférica; teorema de Stevin; principio de
Pascal; teorema de Arquimedes (empuxo).

Trabalho e energia: trabalho de uma forga; energias cinética e potencial; sistemas
conservativos e ndo conservativos; poténcia e rendimento.

Termologia: termometria e escalas termométricas; calorimetria (calor sensivel e calor
latente) e mudancgas de fase; comportamento térmico dos gases ideais.

Medidas: uso de instrumentos de medida; analise de erros em medidas experimentais.
Nivel 3 - 12 e 22 séries do Ensino Médio

Todo o programa do Nivel 2.
Ferramentas matematicas: funcéo logaritmica; analise dimensional.
Cinematica vetorial: grandezas vetoriais; composicdo de movimentos; langamentos.

Impulso e quantidade de movimento: teorema do impulso; conservagao da quantidade
de movimento; colisdes.

Gravitagao universal: leis de Kepler; lei da gravitagado universal.
Corpos extensos: centro de massa; estatica e dindmica do corpo rigido.
Hidrodinamica: equagao da continuidade; equagao de Bernoulli.

Termodinamica: dilatagdo de sdlidos e liquidos; processos de transferéncia de calor;
teoria cinética dos gases; 12 e 22 leis da Termodinamica.

Optica geométrica: espelhos esféricos; refragdo, dioptros, lentes e instrumentos 6pticos.

Oscilagées e ondas: péndulo simples e sistema massa-mola (oscilador harmdnico
simples); ondas periddicas transversais e longitudinais; propagacao, reflexao e refragao;
difracao, interferéncia e polarizagao.

Nivel 1 - 6° e 7° anos do Ensino Fundamental

Introdugdo: histéria da Quimica; conceitos de Ciéncias da Natureza e de Quimica;
Quimica no cotidiano.

Conceitos fundamentais: matéria, corpo, objeto e energia.

Estados fisicos da matéria e mudancas de estado fisico.
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Matéria e suas transformagodes: alotropia; temperaturas de fusdo e de ebulicdo e
solubilidade; diagramas de fases; fenémenos fisicos e quimicos.

Constituicdo da matéria: substancia e mistura; tipos de substancia; tipos de mistura;
fases e componentes de uma mistura; separacao de misturas.

Propriedades da matéria: propriedades gerais e especificas; densidade.

Nivel 2 - 8° e 9° anos do Ensino Fundamental

Todo o programa do Nivel 1.

Estrutura atomica: modelos atbmicos (até Bohr); particulas fundamentais; ions;
semelhancgas atbémicas (is6topos, isdbaros e isétonos); distribuicdo eletrénica em niveis e
subniveis.

Tabela periédica: conceito de elemento quimico; tabela periddica de Mendeleev; grupos,
periodos e localizagado dos elementos quimicos.

Ligagdes quimicas: ligacdo ibnica; ligagdo covalente; estruturas de Lewis; ligas
metalicas.

Fun¢des inorganicas: reconhecimento de 6xidos, acidos, bases e sais.

Reacbes quimicas.

Quimica verde e quimica ambiental.

Laboratério: nogbes de seguranga; vidrarias e seus usos; técnicas de separagao e
purificacdo de substancias.

Nivel 3 - 12 e 22 séries do Ensino Médio

Todo o programa do Nivel 2.

Estrutura atdmica: modelos atdbmicos quanticos; numeros quanticos; orbitais atdmicos
puros e hibridos; configuragdes eletrénicas.

Tabela periédica: historico e propriedades periddicas.

Ligagbes e interagdes: formulas eletrbnicas e estruturais; geometria molecular;
polaridade de ligacbes e de moléculas; forgas intermoleculares.

Fung¢oées inorganicas: nomenclatura; classificagdo e reagcbes de acidos; bases, sais e
oxidos.

Numero de oxidacao e reagdes de oxirreducao.
Balanceamento de reagoes.

Gases: lei dos gases ideais; transformagdes gasosas; misturas gasosas; pressao parcial
e volume molar.

Calculos quimicos: leis ponderais; calculos de férmulas; estequiometria.
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Solugodes: classificacdo, propriedades e preparagao; diagramas de solubilidade;
unidades de concentracdo; diluicdo e mistura de solugdes; titulometria; propriedades
coligativas.

Termodinamica: entalpia; Lei de Hess; energia de ligagao; entropia e energia livre.
Cinética quimica.

Equilibrio quimico: sistemas homogéneos e heterogéneos; pH e pOH; solugéo tampéao;
hidrolise; equilibrio de solubilidade.

Radioatividade e quimica nuclear.
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