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TECNOLOGIAS DA
INFORMACAO E
COMUNICACAO
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MULTIMIDIA E EDUCACAO
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Conceito de Multimidia:

Multimidia, permite a apresentacao de determinada informacdo em diferentes formas
de midia, como audio, video, textos, imagens.

Tecnologias associadas a multimidia: Giz e lousa; lanterna magica; Mimedgrafo;
Projetor de Slides; Televisores e Videos; Computador e Datashow; Internet e
Plataformas Digitais; Realidade Aumentada; Inteligéncia Artificial.

Vantagens:

Desvantagens:

A
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MULTIMIDIA E EDUCACAO
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Instrumentos de avaliacao multimidia:
Multimidia: diferentes formas de midia, como audio, video, textos, imagens.

* Producao de videos.

* Apresentacoes digitais.

» Criacao de blogs

» Producgao de podcasts e audios.

« Jogos educativos, como quizzes.

» Mapas mentais e graficos.

* Provas e testes.

» Elaboracéio de portfdlios.

* Apresentagdes de projetos de pesquisa.

i <_,/”"7 L TR PR
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MULTIMODALIDADE
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Conceito de Multimodalidade:

Multimodalidade: esta relacionada ao uso integrado de diferentes linguagens, sejam
elas verbais ou n&o verbais, como texto, imagem, audio e video.

Vantagens:

Desvantagens:
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RECURSOS EDUCACIONAIS DIGITAIS (REDs)
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Conceito de REDs:

REDs: ferramentas digitais que permitem o desenvolvimento de atividades de ensino e
aprendizagem tais como plataformas de aprendizado, videos interativos, simulagdes e
jogos educacionais.

REDs sao suficientes para melhorar o processo educacional?

REDs X Multimodalidade X Multimidia. Ha diferencas?

P 4_‘,.,1""'7;)7_7_77_77_77_ ST R0 E]
‘ s e e
5
s

CULTURA DIGITAL

- -
9 Eﬂ:ﬁtategla

Conceito de Cultura Digital:

Cultura Digital: Transformag¢des sociais, educacionais e culturais promovidas pela
expansao das tecnologias digitais no uso cotidiano, afetando a interagdo das pessoas, 0
acesso a informagdao e o desenvolvimento de novos modos de comunicagao e
aprendizagem.

- ‘/_//_.,—/—7—7—-7,_,_77 A eapd
A
25

10




LETRAMENTO ou ALFABETIZACAO DIGITAL
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Conceito de Letramento e Alfabetizacao Digital:

Alfabetizacao Digital: estaria relacionada ao processo de aquisicdo e descoberta dos
cbdigos.

Letramento Digital: capacita os alunos a navegar, interpretar e produzir conteudo em
um ambiente online, envolvendo a capacidade de utilizar as TICs de maneira eficiente e
critica.

e
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PLATAFORMAS DIGITAIS
E RECUROS INTERATIVOS
NA EDUCACAO

A
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PLATAFORMAS DIGITAIS E RECUROS INTERATIVOS NA
EDUCACAO
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Definicao de Plataforma

Plataforma: base fisica que sustenta ou da suporte a outras estruturas ou agdes —
como um pallet que sustenta uma pilha de produtos em um armazém, uma plataforma
de embarque em uma estagao ferroviaria, uma estrutura do tipo andaime, que permite
que profissionais alcancem locais mais altos, ou mesmo uma plataforma aeroespacial
para langamento de foguetes.

Plataforma Digital: uma plataforma digital € um ambiente virtual que oferece suporte
técnico e estrutural para a realizagao de diversas tarefas e servicos, servindo de base
para redes sociais, streaming, comércio eletrénico (e-commerce), sistemas de gestao e,
no contexto educacional, para o ensino e a aprendizagem.

e
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CATEGORIAS DE PLATAFORMAS DIGITAIS

Sistemas de gest3o da aprendizagem que permitem criagdo de cursos,

LEARNING MANAGEMENT 2 i ; n e
armazenamento e integragdo de contetdo e interagdo entre os usudrios. (Moodle,

SYSTEM (LMS!
( ) Google Classroom, Edmodo, Canvas).
Um avango em relagdo as LMS. As LXPs utilizam inteligéncia artificial para recomendar
contelidos personalizados e possibilitam o compartilhamento de produgdes entre
LEARNING EXPERIENCE i 3 A Y : e
usudrios, fomentando a interatividade e a colaboragdo. Evolui a experiéncia de
PLATFORM (LXP OU LEP) 3 X X L
aprendizagem ao promover maior autonomia ao colaborador, que pode definir e
personalizar sua propria trilha de aprendizagem.
Sistemas de gerenciamento de contetdo, que tém como foco a organizagdo e
CONTENT MANAGEMENT

disponibilizagdo de materiais digitais. (WordPress (com plugins educacionais),

SYSTEM (CMS) Joomla).

Permitem a produgdo coletiva de textos, documentos e apresentagdes ou outras

FERRAMENTAS ca 2 2 5 2
formas de midias, estimulando a interagdo e o trabalho em equipe. (Google Docs,
COLABORATIVAS DIVERSAS
Trello, Padlet).
PLATAFORMAS DE Facilitam a interagéo entre os usuarios, permitindo conversas em tempo real,
COMUNICAGAO gravagdes, e realizagdo de reunides (Zoom, Google Meet, Microsoft Teams, Discord).
PLATAFORMAS DE Utilizam-se de elementos de jogos para fins educacionais, promovendo engajamento
GAMIFICAGAO e motivagdo nos estudantes. (Kahoot, Quizizz, Classcraft).
PLATAFORMAS ESPECIFICAS Plataformas diversas focadas em atividades especificas como algum campo
POR AREA DO do conhecimento, fisica, matematica, linguagens, programagdo etc. (Khan Academy,
CONHECIMENTO Duolingo, Code.org).

A

14




CARACTERISTICAS ESSENCIAIS AS PLATAFORMAS DIGITAIS B -
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Capacidade de ser compativel com diferentes sistemas operacionais, aparelhos e
COMPATIBILIDADE - " A i ) =
aplicativos, permitindo melhor integragao e maior facilidade de uso.

Permitir o acesso e a utilizagdo por todos os ptiblicos, inclusive, com recursos voltados
para pessoas com deficiéncia e até mesmo com possibilidades de uso de recursos

ACESSIBILIDADE
offline para casos de dificuldade de conexdo.
USABILIDADE Estd relacionada a uma interface amigavel e navegagdo intuitiva, com a utilizagdo de
icones e botdes, por exemplo.
MODULARIDADE Capacidade de permitir a personalizagdo dos diversos recursos existentes.

Diz respeito a capacidade de se acompanhar a utilizagdo e o desempenho dos
usudrios, como postagens e interagdes, sendo muito Util na educagéo, para se analisar

RASTREABILIDADE
o avango dos estudantes e possibilitar o envio de feedbacks.

SEGURANCA Pode se relacionar a seguranga dos dados dos usuarios, a garantia da sua privacidade,
a autenticagdo de perfis de acesso e a integridade das informagdes apresentadas.

£ a capacidade de permitir que os usudrios utilizem os recursos da plataforma para
consumir e participar ativamente do processo de construgéo e co-construgdo de seus

INTERATIVIDADE
conteudos.

g ESTRATEGIA EDUCAGAO

< Estratégia

Uso equilibrado das tecnologias digitais como complementagéo das atividades e Educagio
i ampliagdo das possibilidades de aprendizagem, com foco no lidico e na brincadeira
EDUCACAO INFANTIL P ;. S P ~ .p i .g. S = . L .
com a utilizagdo de contagdo de histérias digitais, jogos educativos interativos, videos
curtos, quiz visual com imagens.

Uso moderado nos anos iniciais com orientagdo e acompanhamento direto e
exploragdo de recursos mais avangados nos anos finais, sempre com orientagdo e
estimulando o desenvolvimento da autonomia e do uso responsavel. Sdo utilizagbes
possiveis: criagdo de videos, produgdo murais, tarefas gamificadas, pesquisas na
internet, quiz para revisdo de conteldos etc.

ENSINO FUNDAMENTAL

Nesta etapa deve-se promover o desenvolvimento do uso responsavel e da cidadania
digital, que inclui a autorregulagdo relativamente ao tempo de exposigéo as telas e o
respeito aos demais usudrios das plataformas e recursos. Deve-se desenvolver o
ENSING MEDIO pensamento critico para identificar informagdes e conteﬂdq‘s relevantes e fidedignos,

podendo-se trabalhar com projetos integradores, simulagoes virtuais relativas aos
componentes curriculares estudados, explorar trilhar de aprendizagem, sites
cientificos e sistemas de resolugdo de questdes visando a provas futuras como o
Exame Nacional do Ensino Médio.

Neste nivel praticamente todos os estudantes j& sdo maiores de idade, o que permite
um uso mais livre e auténome, com o professor buscando atuar mais como um
mediador do conhecimento. Diversas atividades podem ser exploradas com uso de
Plataformas LMS e LMX, semindrios online e webconferéncias, producdo de portfélios
digitais relacionados a &rea de formagéo, debates em féruns, atividades que
incentivem a revisdo por pares, acesso a bases de dados cientificas, produgdo
cientifica colaborativa etc.

ENSINO SUPERIOR

ﬁ ESTRATEGIA EDUCAGAO
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EDUCACAO A DISTANCIA

e
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EDUCACAO A DISTANCIA

- g
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Conceito de Ensino Remoto:

Ensino Remoto: esta relacionado a realizacdo de praticas de ensino de forma que
docentes e discentes estejam separados por barreiras geograficas e até mesmo de
tempo.

Atividades Sincronas:

Atividades Assincronas:

A
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EDUCACAO A DISTANCIA

Habilidades requeridas:

« Autonomia.

» Organizacéao e gestao do tempo.

» Disciplina.

» Habilidade em ferramentas digitais.
» Leitura e interpretacgao critica.

« Comunicacéo escrita eficaz.

« Autoavaliagao e autocritica.

=
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EDUCACAO A DISTANCIA

Habilidades Desenvolvidas:

» Colaboracéao

» Resolucio de problemas

+ Empatia

» Comunicagao digital

* Pensamento critico e reflexivo
* Flexibilidade e adaptacéao

* Resiliéncia

ko
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EDUCACAO A DISTANCIA
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Avaliacao:

No ensino Remoto é importante que o processo avaliativo seja tempestivo com
feedbacks constantes e de preferéncia imediatos.

Quizzes automaticos.
Rubricas.
Sistemas de Inteligéncia Artificial.

i <_,/”"7 L TR PR
s

21

EDUCACAO A DISTANCIA
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Teoria da Distancia Transacional de Michael Grahame Moore (FGV)

Conceito pedagdgico que explora a interagdo entre professor e aluno na separagao de
tempo e espaco. Essa distdncia pode ser maior ou menor, dependendo de
determinados fatores.

= i B TR R R e PR
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MACROFATORES DA TDT

DiALoGo EDUCACIONAL
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Refere-se a interagdo positiva e intencional entre discentes e docentes,
o que possibilita a criagdo de um ambiente produtivo e colaborativo.
Essa interag3o contribui para minimizar o isolamento caracteristico dos
cursos na modalidade EaD.

Educagio

A estrutura esta relacionada ao grau de flexibilidade ou rigidez de um
programa/curso. Ela determina o quanto um programa pode atender as

ESTRUTURA DO perspectivas individuais de aprendizagem. Programas altamente
PROGRAMA estruturados s3o mais rigidos, enquanto os menos estruturados
permitem maior maleabilidade e individualizag&o.
A autonomia do estudante diz respeito a sua capacidade de
autodesenvolvimento e autogestdo da aprendizagem. Quanto maior a
AUTONOMIA DO ALUNO

autonomia, maior a possibilidade de o aluno escolher os caminhos que
deseja seguir.

g ESTRATEGIA EDUCAGAO /
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ENSINO HIBRIDO
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ENSINO HIBRIDO
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Conceito de Ensino Hibrido:

Ensino Hibrido: € uma metodologia que combina o aprendizado presencial com
atividades online, criando uma abordagem que busca integrar o melhor dos ambientes
fisicos e virtuais.

Momentos independentes, ou interdependentes?

Vantagens:

Desvantagens:

P 4_‘,.,1""'7;)7_7_77_77_77_ ST R0 E]
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ENSINO HIBRIDO
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Modelos de Ensino Hibrido:

Rotacao por Estacées: nesse modelo, os alunos se movimentam por diferentes
"estagdes" de aprendizagem dentro da sala de aula ou do ambiente virtual.

Sala de Aula Invertida ou flipped classroom: os alunos tém o primeiro contato com o
conteudo de forma autbnoma, antes da aula, por meio de videos, leituras e atividades
online. O tempo de aula presencial é dedicado a atividades mais praticas, como
discussdes, esclarecimento de duvidas e resolugao de problemas.

- ‘/_//_.,—/—7—7—-7,_,_77 A eapd
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ENSINO HIBRIDO
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Modelos de Ensino Hibrido:

Laboratorio Rotacional: no laboratorio rotacional, os alunos alternam entre a sala de
aula tradicional e um laboratoério de informatica ou espaco digital especifico.

Rotacao Individual: cada aluno segue uma trajetéria de atividades de acordo com seu
ritmo e necessidades, movendo-se entre estagdes ou atividades conforme um roteiro
altamente individualizado.

Modelo Flex ou flexivel: a maior parte do aprendizado ocorre no ambiente online, mas
ha a possibilidade de interacéo presencial conforme necessario. Os alunos tém autonomia
para acessar conteudos e realizar atividades de forma independente no ambiente digital,
enquanto o professor esta disponivel para suporte presencial ou remoto.

P __,.,r-"""7;!7_7_77_77_77_ P ATEH
‘ s e e
5
s

27

ENSINO HIBRIDO
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Educagho

Modelos de Ensino Hibrido:
Modelo a La Carte: o aluno cursa algumas disciplinas ou médulos inteiramente online e
outras de forma presencial, conforme sua escolha.

Enriquecimento Virtual: o estudante participa de atividades presenciais tradicionais,
mas tem a opgao de complementar seu aprendizado por meio de atividades online.

- /’_ B e e T
~
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Ensino Hibrido Ensino Tradicional

¢ |Interatividade: Participagédo ativa Na | ¢ [Interatividade:

Educagdo  bancéria, com
aprendizagem.

recebimento passivo das informagdes.

® Flexibilidade e Acessibilidade: Atividades
presenciais mais rigidas, combinadas com |
atividades a distancia de adaptando o estudo a
horarios proprios.

Flexibilidade e Acessibilidade: Aulas presenciais,
em ambientes e horérios fixos.

¢ Desenvolvimento de Competéncias Digitais:
Integra o uso de tecnologias digitais na propria

e  ran e A RS rea
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p/ ESTRATEGIA EDUCAGAO /
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PLATAFORMAS E
RECURSOS INTERATIVOS
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MOODLE
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Conceito de Moodle:

Moodle: Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment), desenvolvido por
Martin Dougiamas em 2001, € um Learning Management System (LMS) que possibilita
a criagao de ambientes virtuais de aprendizagem.

Caracteristicas: Codigo aberto; ampla variedade de ferramentas e funcionalidades;
niveis de acesso diferentes para cada usuario, customizagao.

e

MOODLE
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Qualquer pessoa interessada pode ter acesso ao

ACESSO AO CODIGO FONTE .
codigo fonte e conhecer sua estrutura.

N&o ha licencas que proibam aos programadores
MODIFICACAO DO CODIGO de alterar o préprio codigo de acordo com as
necessidades de uso de suas instituicOes.
LIVRE DISTRIBUICAO DAS Da mesma f(irma que o codigo original é livre, as
MODIFICACOES REALIZADAS modlflcacogs efetuadas também devem ser
mantidas da como open source.

g ESTRATEGIA EDUCAGAO 2
e
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MOODLE

Perfis de usuarios

e Administrador.

* Coordenador / administrador do curso.

* Professor conteudista / autor.

* Professor moderador / moderador.

e Tutor.

» Designer/ D. Educacional / D. Instrucional.
* Aluno / Cursista.

* Visitantes.

=
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MOODLE

Recursos e Funcionalidades

* FOrum.

* Chat.

* Questionario.
» Tarefas.

*  Wiki.

» Escolha.

* Pesquisa.

* Glossario.

ko
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MOODLE
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Recursos e Funcionalidades

+ Arquivo.
« Pagina.
* Livro.

« URL.

+ Pasta.
« Rotulo.

- 4-’/’)’, S T R e P e
P
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Google Classroom
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Conceito de Google Classroom:

Google Classroom: € um ambiente educacional gratuito desenvolvido pelo Google,
projetado para facilitar a criagado e a administragcao de salas de aula em formato digital.

Surgiu em 2014.

Integra outras ferramentas google. G. Meet e G. Drive, por exemplo.

» {///,_ i e R R
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Google Classroom

Estratégia

Educagio

& G B hitpsi/dassroomgoogle.com/h a 1=
= M SaladeAula +
@ Inidio
: X
‘ - Conheca a IA generativa para educadores
B s ' — Um curso on-line de duas horas sem custo financeiro para educadores dos ensinos fundamental e médio. Use a |A generativa para economizar
&= tempo e aperfeigoar a programacdo das aulas.
2s Cursos ~ Saiba mais Comegar
Turmas arquivadas
Turma estratégia
£83  configuracoes
~ O
@
S et
=
p/ ESTRATEGIA EDUCAGAO
Google Classroom -
o o
Estratégia
Educagio
= H SaladeAula > Turma estratégia
o Mural Atividades Pessoas Notas N 6 =
nicio
4 Agenda
| & Personalizar

S Cursos A

B Turmasarquivadas

€3 Configuracdes

Cédigo da turma:  §

Idmlbr2t I

Proximas atividades

Ver tudo

estratégia

Para

= & Todos os estudantes

Escreva um aviso para sua turma

g ESTRATEGIA EDUCAGAO
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Google Classroom
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= Salade Aula > Para corrigir i @
Para corrigir Corrigidas
(R Inicio o 9
(5 Agenda
Turma estratégia -
2s Cursos A
Sem data de entrega 1 A
[ Turmas arquivadas Estudar muito para a prova 0 0 0

83 Configuraces

Trabalho em andamento [

P
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Trello
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Educagio

Conceito de Trello:

Trello: ferramenta virtual que permite a interacdo entre os usuarios. Sua interface é
baseada em murais que permitem a insercdo de texto e midias diversas. O
administrador que cria o mural inicial, pode escolher entre alguns leiautes e dar acesso
a outros usuarios que conseguirao inserir quadros no mural.

P
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Trello

41

Areas de trabalho v

B Quadros

“  Inicio

Recente v

@ Templates

Areas de trabalho

® https://trello.com/u/mardemribeirorochabarbosa/boards

m Trello

Marcado como favorito v

Templates v

;

Estratégia

Educagio

@ Visualizado recentemente

g ESTRATEGIA EDUCAGAO

Trello

i mTrello Areas de trabalho ~

Espao de trabalho do

@ Quadros
& Membros

Configuragses da Area de
trabalho

Visualizagdes da area de trabalho
B Tabela

@ Calenddrio

Seus quadros

Ml Pensadores

Recente

Marcade como favorito v

Templates ~  Criar

Pensadores @ © Qu-dm v .

Platao

O escravo é o homem que
recebe de outro os objetivos
que orientam sua conduta

Sendo assim, Platao
caracterizou as atividades
essenciais da pélis em trés
insténcias, as quais levavam em
conta a aptido de cada um:
Administracdo da pélis; Defesa
da cidade: Producdo de
materiais e alimentos. Observe
abaixo um trecho da Obra “A
Repiiblica”: “Aa fundarmos a
cidade, nao tinhamos em vista
tornar uma tinica classe
eminentemente feliz, mas, tanto
quante possivel, toda a cidade.
De fato, pensévamos que s6
numa cidade assim
encontrariamos a justica e na
cidade pior constituida, a
injustica. (). Agora julgamos
modelar a cidade feliz. ndo
pondo & parte um pequeno

+ Adicionar um cartio

18
John Dewey

Dizer que a educagio &é uma
fungao social que assegura a
dirego e o desenvolvimento
dos imaturos, por meio de sua
participacdo na vida da
comunidade a que pertencem,
equivale, com efeito, a afirmar
que a educagio variara de
acordo com a qualidade de vida
que predominar no grupo.

Uma separagao entre a classe
privilegiada e a submetida
impede a endosmose social

Todas as espécies de aparelhos
artificiais sdo modificagses
intencionais das coisas naturais,
de tal mado engendradas que
as coisas nos passam a servir
melhor do que em seu estado
natural, para revelar-nos o que
estiver oculto, ausente e remoto

O pensamento pode

=+ Adicionar um cartio

Tarefas

Ler Livros de Dewey
2o

-+ Adicionar um cartio

a ESTRATEGIA EDUCAGAO

Estratégia

Educagio
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Padlet

Conceito de Padlet:

Padlet: é uma ferramenta de gerenciamento de projetos, mas que também pode ser
utilizada para organizagao de estudos e atividades educacionais

e
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SRR

Mardem Ribeira 0

it TA Ci
014, Mard -
e, e, Criar um padlet

Continue assim.
¢# Comegar do zero
- il Quadro em branco Sandbox em branco
3% Receitasde 1A nha do tempo, grade ; - De j em tempo real
25 Receitas H: =c

o |

0]

o= EpE o
Receitas de IA BETA

A FEA DG}
? . . (7.1 Criador de atividades.
e = I
Painel de discussio () % e [ oo | % Plano de aula

=

Ideias para atividades de aula

A
T

=| Pesquisas de avaliagio

NS Lista deleitura —Sg Mapa de eventos histéricos T
o fa&; =

Linha do tempo dos eventos

= o )
£ Rubrica Quadro personalizado
LT &

Receitas

A
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Kahoot
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Conceito de Kahoot:

Kahoot: é uma ferramenta que permite a criacdo de Quizzes, atividades de perguntas e
respostas que podem ser acessadas por diversos usuarios simultaneamente. A medida
qgue as repostas vao sendo dadas a ferramenta vai atualizando um rank de pontuagao

HE s R R R e e e
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Kahoot -
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& ©C O hipsyereatekahootit/creator ¢ Q3¢
Kahoot‘ Inserir titulo do k..  Configuragdes © Fazerup.. sair
1 Temas X
Comece a digitar a pergunta ‘f Esusim v

Mmbnlr

o
@ . (5] %
Adicionar slide
Encontre e insira midia
h
jar arquive ou arraste
qu i para fazer upload

"
T=‘.
esposta 3 (opcional)

IRt

‘ i
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Comunidade Virtual de Aprendizagem (CVA)
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Conceito de CVA:

CVA: sao ambientes virtuais, online, criados para facilitar o aprendizado colaborativo
entre estudantes, professores e outros participantes. Seu principal objetivo é
proporcionar um espago onde os participantes possam interagir, compartilhar
conhecimento e construir coletivamente seu aprendizado.

Em uma CVA, o conhecimento é construido coletivamente, com cada participante
contribuindo de acordo com suas experiéncias e conhecimentos prévios.

Papel dos pares é central.
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Comunidade Virtual de Aprendizagem (CVA)
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Reddit
https://www.reddit.com

Reddit - Dive into anything

Reddit is a network of communities where people can dive into their interests, hobbies and

passions. There's a community for whatever you're interested in on Reddit.
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Gamificagcao na Educacao.
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Conceito de gamificacao:

Gamificagcao: A gamificacdo pode ser conceituada como o uso de elementos e
mecanicas de jogos fora do contexto dos proprios, podendo incluir pontos, niveis,
recompensas, metas a serem alcancadas etc.

Engajamento.

Interacgéo.

Estimulo.

i <_,/”"7 L TR PR
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Gamificagcao na Educacao.
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Conceito de gamificacao:

Gamificagédo e Jogos Educacionais sdo a mesma coisa?

Jogos sérios sdo o mesmo que Jogos Educacionais ou Gamificagao?
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Inteligéncia Artificial na Educacao
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Conceito de inteligéncia artificial:

Gamificacao: refere-se a capacidade de sistemas computacionais realizarem tarefas
que normalmente exigem inteligéncia humana, como aprendizado, raciocinio,
reconhecimento de padrdes e tomada de deciséao.

Tutorias.

Feedbacks personalizados.

Trilhas de aprendizagem individualizada.
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Realidade Virtual e Aumentada na Educacao
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Educagio

Conceito: de RV e RA

Realidade Virtual: permite a criagdo de um ambiente completamente virtual e
tridimensional. O estudante deve utilizar equipamentos que isolem sua visdo do mundo
real, como capacetes e 6culos especiais, de modo que passa a visualizar e interagir
totalmente com o mundo virtual.

Realidade Aumentada: promove a sobreposi¢ao de elementos virtuais ao mundo real.
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EAD NA LEGISLACAO
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Educacao a Distancia

LDB:

- Art. 32. O ensino fundamental obrigatério, com duragdo de 9 (nove) anos, gratuito na escola
 publica, iniciando-se aos 6 (seis) anos de idade, terd por objetivo a formacgéo bdsica do
' cidadéo, mediante:
- § 42 O ensino fundamental serd presencial, sendo o ensino a distdncia utilizado como
complementacgdo da aprendizagem ou em situacoes emergenciais. |

- minimo, duzentos dias de trabalho académico efetivo, excluido o tempo reservado aos exames |
- finais, quando houver.

. § 32 E obrigatdria a frequéncia de alunos e professores, salvo nos programas de educagdo a |
. distdncia. '

e BR R B i e et Bt ]
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Educacao a Distancia

< Estratégia

Educagio

LDB:

em curso de licenciatura plena, admitida, como formag¢do minima para o exercicio do
. magistério na educagdo infantil e nos cinco primeiros anos do ensino fundamental, a oferecida
em nivel médio, na modalidade normal.

. § 22 A formagdo continuada e a capacitagdo dos profissionais de magistério poderdo utilizar
. recursos e tecnologias de educagéo a disténcia. (Incluido pela Lei n2 12.056, de 2009).

- § 32 A formagdo inicial de profissionais de magistério dara preferéncia ao ensino presencial, |
subsidiariamente fazendo uso de recursos e tecnologias de educagdo a distdncia. (Incluido
pela Lei n® 12.056, de 2009).

g ESTRATEGIA EDUCAGAO
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Educacao a Distancia

< Estratégia

Educagio

Art. 80. o Poder Publico incentivard o desenvolvimento e a veiculagdo de programas de ensino
LD Bo | a distdncia, em todos os niveis e modalidades de ensino, e de educag¢do continuada”.
.
| § 12 A educagdo a distdncia, organizada com abertura e regime especiais, serd oferecida por
instituicBes especificamente credenciadas pela Uni&o.

§ 22 A Unido regulamentard os requisitos para a realizagiio de exames e registro de diploma
| relativos a cursos de educagdo a distdncia.

§ 32 As normas para produgéo, controle e avaliagéo de programas de educagéo a distdncia e
a autorizaglo para sua implementagéo, caberdo aos respectivos sistemas de ensino, podendo
haver cooperagdo e integragdo entre os diferentes sistemas.

§ 42 A educagdo a disténcia gozard de tratamento diferenciado, que incluird:

- I - custos de transmissdo reduzidos em canais comerciais de radiodifuséio sonora e de sons e
imagens;

| - custos de transmissdo reduzidos em canais comerciais de radiedifusdo sonora e de sons e
| imagens e em outros meios de comunicagio que sejam explorados mediante autorizagdo,
concessdo ou permissdo do poder publico;

fidered

exclusit 1te educativas;

Il - concesséo de canais com fi

ill - reserva de tempo minimo, sem 6nus para o Poder Publico, pelos concessiondrios de canais
. comerciais.).

ﬁ ESTRATEGIA EDUCAGAO
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Educacao a Distancia

- -
9 Estratégia
ucagio

LDB:

Art. 87. E instituida a Década da Educacdo, a iniciar-se um ano a partir da publicagéo desta
Lei.§

§ 32 O Distrito Federal, cada Estado e Municipio, e, supletivamente, a Unido, devem:

Il - prover cursos presenciais ou a distdncia aos jovens e adultos insuficientemente
escolarizados;

Il - realizar programas de capacitagdo para todos os professores em exercicio, utilizando
também, para isto, os recursos da educagdo a distdncia;).
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Educacao a Distancia
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Decreto n° 9.057, de 2017:

 Art. 12 Para os fins deste Decreto, considera-se educagio a disténcia a modalidade |
- educacional na qual a mediagdo diddtico-pedagdgica nos processos de ensino e
- aprendizagem ocorra com a utilizagéio de meios e tecnologias de informagéo e comunicagdo, |
- com pessoal qualificado, com politicas de acesso, com acompanhamento e avaliagéo
compativeis, entre outros, e desenvolva atividades educativas por estudantes e profissionais
3 j es e tempos diversos.

/_7*"\% R
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Educacao a Distancia

- -
9 Estratégia
e

Decreto n° 9.057, de 2017:

. Art. 92 A oferta de ensino fundamental na modalidade a distancia em situag8es emergenciais,
previstas no § 42 do art. 32 da Lei n2 9.394, de 1996, se refere a pessoas que:

| - estejam impedidas, por motivo de satide, de acompanhar o ensino presencial;

Il - se encontrem no exterior, por qualquer motivo;

. Il - vivam em localidades que ndo possuam rede regular de atendimento escolar presencial; ‘
. IV - sejam transferidas compulsoriamente para regides de dificil acesso, incluidas as missdes
localizadas em regiGes de fronteira; ou
. V - estejam em situacdo de privagdo de liberdade. :

e
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Educacao a Distancia

- g
 Estrategia

Decreto n° 12.456, de 2025:

Dispoe sobre a oferta de educacao a distancia por instituicoes de educacao
superior em cursos de graduacao e altera o Decreto n° 9.235, de 15 de
dezembro de 2017, que dispde sobre o exercicio das fun¢des de regulacao,
supervisao e avaliacdao das instituicoes de educacao superior e dos cursos
superiores de graduacao e de pés-graduacao no sistema federal de ensino.

A
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Educacao a Distancia
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Decreto n° 12.456, de 2025:

Art. 32
| - educagdo a distancia - processo de ensino e aprendizagem, sincrono ou assincrono,
realizado por meio do uso de tecnologias de informagdo e comunicagdo, no qual o

estudante e o docente ou outro responsavel pela atividade formativa estejam em lugares
ou tempos diversos;
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PESQUISA COMO
PRINCIPIO EDUCATIVO
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Trabalho Como Principio Educativo
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LDB

Art. 1° A educacao abrange os processos formativos que se desenvolvem
na vida familiar, na convivéncia humana, no trabalho, nas instituicées de
ensino e pesquisa, nos movimentos sociais e organizagdes da sociedade
civil e nas manifestag¢des culturais.
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Trabalho Como Principio Educativo
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LDB

Art. 3° O ensino serd ministrado com base nos seguintes principios:

Il - liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar a cultura, o
pensamento, a arte e o saber;

- /’_ B e e T
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Trabalho Como Principio Educativo
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Educagio

LDB

Art. 4° O dever do Estado com educacao escolar publica sera efetivado
mediante a garantia de:

V - acesso aos niveis mais elevados do ensino, da pesquisa e da criagao
artistica, segundo a capacidade de cada um;

P s R s e e
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Trabalho Como Principio Educativo
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Educagho

LDB

Art. 26. Os curriculos da educacao infantil, do ensino fundamental e do
ensino médio devem ter base nacional comum, a ser complementada,
em cada sistema de ensino e em cada estabelecimento escolar, por
uma parte diversificada, exigida pelas caracteristicas regionais e locais
da sociedade, da cultura, da economia e dos educandos. (Redacao
dada pela Lei n° 12.796, de 2013)

§ 7° A integralizacao curricular podera incluir, a critério dos sistemas de
ensino, projetos e pesquisas envolvendo temas transversais que
componham os curriculos de que trata o caput deste artigo. (Redacao
dada pela Lei n°® 14.945, de 2024)
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Trabalho Como Principio Educativo
LDB
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Art. 43. A educacao superior tem por finalidade:

Il - incentivar o trabalho de pesquisa e investigacao cientifica, visando o
desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia e da criacao e difusao da cultura, e,
desse modo, desenvolver o entendimento do homem e do meio em que vive

VIl - promover a extensao, aberta a participacao da populagao, visando a difusao
das conquistas e beneficios resultantes da criacdao cultural e da pesquisa
cientifica e tecnolégica geradas na instituicao

VIII - atuar em favor da universalizacdao e do aprimoramento da educacgao basica,
mediante a formacao e a capacitacao de profissionais, a realizacdao de pesquisas
pedagdgicas e o desenvolvimento de atividades de extensdao que aproximem os
dois niveis escolares. (Incluido pela Lei n° 13.174, de 2015)
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TRABALHO COMO
PRINCIPIO EDUCATIVO
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Trabalho Como Principio Educativo
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LDB

Art. 1° A educacao abrange os processos formativos que se desenvolvem
na vida familiar, na convivéncia humana, no trabalho, nas instituicées de
ensino e pesquisa, nos movimentos sociais e organizagdes da sociedade
civil e nas manifestag¢des culturais.
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Trabalho Como Principio Educativo
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LDB

Art. 3° O ensino serd ministrado com base nos seguintes principios:

Xl - vinculacao entre a educacao escolar, o trabalho e as praticas sociais.
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Trabalho Como Principio Educativo
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LDB

Art. 22. A educacao basica tem por finalidades desenvolver o educando,
assegurar-lhe a formacao comum indispensavel para o exercicio da

cidadania e fornecer-lhe meios para progredir no trabalho e em estudos
posteriores.
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Trabalho Como Principio Educativo
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LDB

Art. 27. Os conteudos curriculares da educacao basica observarao, ainda,
as seguintes diretrizes:

Ill - orientagcao para o trabalho;
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Trabalho Como Principio Educativo
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LDB

Art. 28. Na oferta de educacdao basica para a populagao rural, os
sistemas de ensino promoverao as adaptagdes necessarias a sua
adequacdao as peculiaridades da vida rural e de cada regiao,
especialmente:

Il - adequacgao a natureza do trabalho na zona rural.
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Trabalho Como Principio Educativo
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LDB

Art. 35. O ensino médio, etapa final da educagao basica, com duracao
minima de trés anos, tera como finalidades:

Il - a preparacao basica para o trabalho e a cidadania do educando, para
continuar aprendendo, de modo a ser capaz de se adaptar com
flexibilidade a novas condicdées de ocupacao ou aperfeicoamento
posteriores;
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Trabalho Como Principio Educativo
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LDB

Art. 35-B. O curriculo do ensino médio sera composto de formacgao geral basica e
de itinerarios formativos. (Incluido pela Lei n°14.945, de 2024)

Il - reconhecimento do trabalho e de seu carater formativo; e (Incluido pela Lei
Nn° 14.945, de 2024)

§ 2° Serao asseguradas aos estudantes oportunidades de construcao de projetos
de vida, em perspectiva orientada pelo desenvolvimento integral, nas dimensodes
fisica, cognitiva e socioemocional, pela integracao comunitaria no territério, pela
participacao cidada e pela preparacdao para o mundo do trabalho, de forma
ambiental e socialmente responsavel. (Incluido pela Lei n°14.945, de 2024)
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Trabalho Como Principio Educativo

; Estratégia

LDB

§ 4° Para fins de cumprimento das exigéncias curriculares do ensino médio em
regime de tempo integral, excepcionalmente, os sistemas de ensino poderao
reconhecer aprendizagens, competéncias e habilidades desenvolvidas pelos
estudantes em experiéncias extraescolares, mediante formas de comprovacao
definidas pelos sistemas de ensino e que considerem: (Incluido pela Lei n°
14.945, de 2024)

| - a experiéncia de estagio, programas de aprendizagem profissional, trabalho

remunerado ou trabalho voluntdrio supervisionado, desde que explicitada a
relacao com o curriculo do ensino médio

- S RS Sy e 1
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Trabalho Como Principio Educativo
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LDB

Art. 36-A. Sem prejuizo do disposto na Secao IV deste Capitulo, o ensino médio,
atendida a formacao geral do educando, podera prepara-lo para o exercicio de
profissdes técnicas. (Incluido pela Lei n° 11.741, de 2008)

Paragrafo unico. A preparacao geral para o trabalho e, facultativamente, a
habilitacao profissional poderdao ser desenvolvidas nos proprios
estabelecimentos de ensino médio ou em cooperagcdo com instituicoes
especializadas em educacao profissional.

P s R s e e
2%

77

Trabalho Como Principio Educativo
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LDB

Art. 36-D. Os diplomas de cursos de educacao profissional técnica de nivel
médio, quando registrados, terdao validade nacional e habilitardo ao
prosseguimento de estudos na educacao superior. (Incluido pela Lei n° 11.74],
de 2008)

Paragrafo Uunico. Os cursos de educacao profissional técnica de nivel médio, nas
formas articulada concomitante e subseqUente, quando estruturados e
organizados em etapas com terminalidade, possibilitardao a obtencao de
certificados de qualificacdo para o trabalho apés a conclusao, com
aproveitamento, de cada etapa que caracterize uma qualificagcao para o trabalho.
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Trabalho Como Principio Educativo
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LDB

Art. 40. A educacgao profissional serd desenvolvida em articulagcdo com o ensino
regular ou por diferentes estratégias de educacao continuada, em instituicoes
especializadas ou no ambiente de trabalho.

Art. 41. O conhecimento adquirido na educacao profissional e
tecnoldgica, inclusive no trabalho, podera ser objeto de avaliacao,
reconhecimento e certificagdo para prosseguimento ou conclusao de
estudos. (Redacao dada pela Lei n° 11.741, de 2008)
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Trabalho Como Principio Educativo
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LDB

Art. 43. A educacao superior tem por finalidade:

Il - formar diplomados nas diferentes areas de conhecimento, aptos para a
insercdo em setores profissionais e para a participagdo no desenvolvimento da
sociedade brasileira, e colaborar na sua formacao continua;
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Trabalho Como Principio Educativo
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Educagio

LDB

Art. 43. A educacao superior tem por finalidade:

IV - educacgao especial para o trabalho, visando a sua efetiva integracao na vida
em sociedade, inclusive condicdes adequadas para os que nao revelarem
capacidade de insercao no trabalho competitivo, mediante articulacdo com os
o6rgaos oficiais afins, bem como para aqueles que apresentam uma habilidade
superior nas areas artistica, intelectual ou psicomotora;
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Professor Mardem Ribeiro ® cirategio

Q
y Educagio

» Licenciado e Bacharel em Ciéncias Bioldgicas pela PUC/MG (2009).
Especialista em Ensino de Ciéncias por Investigagdo pela UFMG
(2014). Especialista em Educacdo e Direitos Humanos (2023). Pés-
Graduado: Aperfeicoamento em Tecnologias Digitais Aplicadas a
Educacéo (2019). Pés-Graduado: Aperfeicoamento em Design
Educacional (2020). Mestre em Educacdo - UFBA (2023).

» Nomeagdes em Concursos: Técnico Administrativo em Educag&o -
Assistente de Laboratério UFMG (2011). Técnico em Assuntos
Educacionais IFES (2015). Professor de Ciéncias e Biologia SEDU/ES
@professor mardem (2022). Consultor Legislativo, Assessoramento Legislativo,
Especialidade Educagdo SENADO FEDERAL (2024). Professor
Substituto UnB (2025).

» Aprovacdes constantes em editais de homologag&o relevantes:
Técnico em Assuntos Educacionais - UNIFEI- (2012). Técnico em
Assuntos Educacionais - IFMG - Campus Betim - (2014).

» Atuou como Diretor de Pesquisa, Pés-Graduacio e Extensio
Substituto do Ifes Campus Ibatiba. Coordenador de Extensao Ifes -
Campus Ibatiba. Extensionista, Professor e Coordenador de Cursos de
Formagao Continuada de Professeres. i PErERY 3 H
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Prof. Mardem Ribeiro
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Concepcoes teoricas de educacao,
mundo, homem e Escola, Recursos e
procedimentos didaticos; avaliagao da
aprendizagem; relacao professor e aluno;
funcao social da educacao escolar;

Prof. Otavio Prado
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Professor Otavio Prado

@otaviopedagogo
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O que voceé vai revisar para Revisao de Véspera SEE-MG?

Concepcdes teodricas de educacdao, mundo, homem e Escola, Recursos e
procedimentos didaticos; avaliacao da aprendizagem; relacdao professor e aluno;
funcao social da educacao escolar

+* Questdes banca CONSULPLAN de anos anteriores
+*» Questdes banca CONSULPLAN multipla escolha
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Revisao de Véspera — SEE-MG- Banca
CONSULPLAN

Professor Otavio Prado
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Concepcoes teodricas de educacao,
mundo, homem e Escola. func¢ao social
da educacgao escolar (Filosofia da
Educacao)

Professor Otavio Prado
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9 Estratégia

CONSULPLAN - 2012 - Analista Judiciario (TSE)/Administrativa/Administrativa

O Manifesto dos Pioneiros da Educacgdo teve grande importancia para o desenvolvimento da educagdo no pais. Assinado
por Anisio Teixeira, Fernando de Azevedo, Lourenco Filho, dentre outros, o pensamento pedagdgico brasileiro passa a ter
influéncias

A da Pedagogia Libertaria.

B do Movimento por uma Educagdo Popular.
C das Teorias da Escola Nova.

D dos movimentos politicos e sindicais.

Prof. Otavio Prado g ESTRATEGIA EDUCAGAO Siee
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Educagio

CONSULPLAN - 2017 - Analista de Educagdo Basica (Pref Sabara)/Bibliotecario/
A escola cabe criar condi¢des que garantam o aprendizado de contelidos necessarios para a vida em sociedade,
oferecendo instrumentos de compreensdo da realidade, bem como favorecendo a participagdo dos educandos nas
instancias sociais de sua comunidade. O trabalho especifico da escola na sociedade contemporanea é

A artircular-se com o sistema produtivo para aperfeicoamento do sistema capitalista, preocupando-se com a formagdo de
individuos para o mercado de trabalho, de acordo com as exigéncias da sociedade industrial e tecnoldgica, valorizando
aspectos mensuraveis e observaveis.

B proporcionar um conjunto de praticas planejadas com o propdsito de contribuir para que os alunos assimilem
determinados elementos culturais, considerados essenciais para seu desenvolvimento e para a sociedade, que,
dificilmente, seriam adquiridos sem uma orientacdo especifica.

C promover uma formagdo puramente moral e intelectual, lapidando o aluno para a convivéncia social, tendo como
pressuposto a conservac¢do da sociedade em seu estado atual (status quo). A escola terd como foco apenas a cultura,
sendo os problemas sociais resguardados apenas a prépria sociedade.

D desenvolver mecanismos de mudangas institucionais e no aluno, com base na participagdo grupal, no qual ocorre a
pratica de toda a aprendizagem. Exercer uma transformacdo na personalidade do aluno no sentido autogestiondrio,
resistindo contra a burocracia como instrumento de acdo dominadora e controladora do estado.

Prof. Otavio Prado a ESTRATEGIA EDUCAGAO T
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CONSULPLAN - 2017 - Analista de Educagdo Basica (Pref Sabara)/Bibliotecario/Bibliotecario
Os novos tempos exigem um padrdao educacional que esteja voltado para o desenvolvimento de um conjunto de
competéncias e de habilidades essenciais, a fim de que os alunos possam fundamentalmente compreender e refletir sobre
a realidade, participando e agindo no contexto de uma sociedade comprometida com o futuro. Na sociedade da
informacdo, a escola deve

A oferecer uma formacao geral na dire¢do de uma educacgao integral.

B ser “lecionadora do conhecimento”, pois tem a possibilidade de ser determinante sobre o desenvolvimento.

C servir de bussola para navegar no mar do conhecimento, corroborando a visdo utilitarista de oferecer informacgdes
“Uteis” para obter resultados.

D destacar em primeiro plano as informagdes que sdo atualizadas em fragBes de segundos, evitando o desgaste e o
comprometimento das a¢Ges voltadas para o aprimoramento do ensino.
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CONSULPLAN - 2022 - Técnico (MPE PA)/Pedagogo/Pedagogo

As concepgdes de desenvolvimento humano dos professores revelam a visdo que tém sobre a constituicdo humana, as quais
sugerem, ainda que de forma implicita, determinadas concepgdes de ser humano e de mundo e, como consequéncia, ddo pistas
para compreender a ideia que o professor tem sobre os alunos, as suas expectativas sobre eles, a importancia que eles atribuem a
educacdo e ao professor no processo de desenvolvimento dos jovens. Entender as concepg¢des dos professores é importante, ja
que elas influenciam no seu modo de ensinar e de se relacionar com os jovens. Entre as varias concepgGes, a crenga na teoria
inatista pode ter levado professores a investirem menos em criangas que, na visdao deles, ndao foram agraciadas pela figura divina
com caracteristicas favoraveis ao desenvolvimento tipico. Pode-se apontar como caracteristica do inatismo:

A Condigcdo necessdria a evolugdo das fungdes intelectivas como a maturagdo das estruturas motoras do individuo.

B Inteligéncia humana vista como potencial finito e mutavel, sendo sua aptiddo um dom, uma habilidade inata, sendo ambos,
potencial e dom herdados.

C Experimentagdo sensorial como origem de todas as demais habilidades cognitivas, incluindo a prépria reflexdo, sendo o
pensamento uma sensa¢do aprimorada.

D Mesma epistemologia que concebe o ser humano como um saber de nascenca, que conceberd, também, dependendo das
conveniéncias, um ser humano desprovido da mesma capacidade, deficitario.
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A sele¢do dos conteudos é feita com base em alguma intengdo, a qual é a expressdo do Projeto Politico-Pedagdgico (PPP), construido coletivamente pela
comunidade escolar. Este é o momento em que o projeto de sociedade se efetiva no curriculo e para tal deve sair do papel e passar para a pratica docente
junto aos discentes. Ou seja, a partir da proposta pedagégica, a qual retine a concepgdo das disciplinas em torno da concepgdo de educagdo sistematizada
no PPP, o professor planeja suas aulas e organiza seu plano de trabalho docente.

Concebendo-se o pedagogo como o mediador e o articulador desse projeto na escola, que se consolida, principalmente através do plano de trabalho
docente e do trabalho efetivo do professor em sala de aula, se constitui como seu trabalho, especificamente junto ao professor de cada disciplina:

I. Dar suporte ao trabalho docente, utilizando-se do conhecimento préprio da sua fungdo, dos componentes técnico-praticos, psicoldgicos, sociopoliticos,
decorrentes das ciéncias auxiliares da educa¢do, no ato educativo levando o aluno a apropriar- -se da matéria, objeto do processo de ensino e
aprendizagem.

IIl. Articular os conteudos a concepgdo de homem, sociedade e educagdo pensados coletivamente no PPP da escola e, a partir dai, direcionar explicitamente
a préatica educativa.

Ill. Fazer a articulagdo entre a teoria e a metodologia, dentro das condigdes concretas de ensino e aprendizagem, uma vez que deve conhecer as
possibilidades e as relages dos diversos contextos que a constituem.

IV. Prever e prover, de forma sistematica, os recursos e a distribui¢do do tempo e espago escolares, para que as atividades planejadas sejam realizadas, além
de analisa-las quanto a sua efetividade para promogdo da aprendizagem.

Esta correto o que se afirma em

Al IelV.

Bl eIV, apenas.

Cl, 1l elll, apenas.

DI, lll e IV, apenas.

=
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A educacdo vem passando por grandes transformacdes e as instituices de ensino estdo sendo intimadas a repensarem
suas praticas de ensino e metodologias de aprendizagem. Nesse sentido, as metodologias ativas estdo alinhadas com a
educacdo na contemporaneidade e vém sendo impulsionadas em conjunto a novas praticas, mediadas pelo uso de
tecnologias. Elas representam uma abordagem pedagogica que coloca o estudante no centro do processo de ensino-
aprendizagem, promovendo sua atuagdo como protagonista de sua experiéncia educativa. Considerando as implicagGes
pedagdgicas no uso das metodologias ativas, podemos afirmar que:

A Embora coloquem o aluno como protagonista, dependem de uma estrutura predeterminada de atividades, que dita a
personalizacdo da aprendizagem e a flexibilidade dos conteldos a serem explorados.

B Concentram-se principalmente em criar um ambiente colaborativo, mas tendem a negligenciar a importancia da
autonomia individual, dificultando a adaptacdo de estudantes com diferentes estilos de aprendizagem.

C Seu sucesso esta intrinsicamente ligado ao uso de novas tecnologias, uma vez que a interagao digital é o meio eficiente
para garantir o protagonismo dos alunos no processo educacional por meio de trilhas individuais de aprendizagem.

D Seu conceito estd mais relacionado a uma abordagem pedagdgica, que busca envolver o estudante em sua prépria
aprendizagem, sendo menos sobre a aplicagdo de métodos especificos e mais sobre a mudancga de paradigma em relagédo
ao papel do aluno no processo educativo.

=
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A avaliagdo da aprendizagem, quando compreendida como um processo continuo e intrinseco a pratica pedagogica, transcende a mera mensuragao de resultados. Ao
considerar as dimensdes formativa e diagndstica, o professor assume um papel ativo na construgdo de conhecimentos significativos.

Com base nessa perspectiva, marque V para as afirmativas verdadeiras e F para as falsas.

( ) A avaliagdo formativa se assemelha a uma avaliagdo diagnodstica, como quando identifica novas dificuldades durante o processo, mas ndo sdo a mesma coisa, pois a
formativa tem um carater continuo e ajustavel ao longo do tempo.

() A avaliagdo diagndstica, por ocorrer no inicio do processo de ensino, tem como principal objetivo classificar os alunos em grupos homogéneos, facilitando a organizagdo
do trabalho pedagdgico.

() A avaliagdo formativa, ao fornecer feedback continuo aos alunos, permite que o professor ajuste suas praticas pedagodgicas e que os estudantes reflitam sobre seu
proéprio processo de aprendizagem.

() A avaliagdo da aprendizagem deve ser vista como um instrumento semelhante ao contrato didatico, utilizado pelo professor para controlar o processo de ensino e
promover o clima escolar em sala de aula.

() A avaliagdo formativa e a avaliagdo diagndstica sdo processos independentes, com objetivos distintos: a primeira busca acompanhar o progresso, e a segunda, identificar
dificuldades.

() Ambas as avaliagdes sdo complementares, mas a avaliagdo diagndstica possui um carater classificatério, enquanto a avaliagdo formativa tem como foco a melhoria
continua da aprendizagem.

A sequéncia correta esta em

AV,F,V,F FF.

BF,FV,V,FV.

GV AV AVAES
DA E 1R N, Y

= Her ST oTT—————
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Sendo a finalidade bdsica da avaliagdo trazer subsidios para a tomada de decisdo: planejar, intervir ou modificar determinadas situagdes,
relagbes ou praticas educativas, pode-se afirmar que a avaliagdo se define em torno de sua fungdo, ou seja, decide-se qual atividade avaliativa
serd realizada em torno do objetivo que se tem. Considerando a fungdo da avaliagdo, analise as lacunas de acordo com o tipo de avaliagdo
adequado.

“A avaliagdo tem a fungdo de fornecer informacgdes sintetizadas que se destinam ao registro e a publicagdo do que foi
aprendido pelos educandos.”

“A avaliagdo é usada, tipicamente, para tomar decisGes a respeito da promogdo ou reprovagdo dos alunos que nao
obtiveram éxito no processo de ensino-aprendizagem.”

“A avaliagdo tem a fungdo de aprimorar ou redimensionar o processo de aprendizagem auxiliando o aluno a se

desenvolver.”
Assinale a alternativa que completa correta e sequencialmente as afirmativas anteriores.

A somativa / somativa / formativa
B somativa / formativa / somativa
C formativa / somativa / formativa
D formativa / formativa / somativa
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CONSULPLAN - 2017 - Assistente (Pref Sabara)/Educacdo Basica/Educacdo Basica

O relacionamento interpessoal € marcado pelo contexto onde ele esta inserido, podendo ser um contexto
familiar, escolar, de trabalho ou de comunidade. Este tipo de relacionamento implica

A a ativacdo da inteligéncia emocional e transpessoal necessaria a convivéncia na sociedade multicultural.

B uma relacdao entre uma ou duas pessoas, ou seja, um conjunto de normas que alimentam as relacdes de
género e raca.

C uma relagao social, ou seja, um conjunto de normas comportamentais que orientam as interacdes entre
membros de uma sociedade.

D o autoconhecimento e o conhecimento do outro, pois ndo é licito agir com o outro diferentemente de
como agiriamos conosco.

= s e R T R e e
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Revisao — Especifica de Matematica

O gréfico da funcdo real f € uma reta. Sabe-se que f(6) = 10 e que f(22) = 18.
Entdo, f(88) é igual a A
A)29. L% Faircan ﬂfm« L
gao. » C=(83,9c) ‘

Ly

A (G, 10) L B(92,18)

1. ]Q(m\ —Qm+h
D) 62. -
E) 76.

Q:Aﬂ_ :WG—"A& = I8 -10 - R = _L_-
A %-fa d2-¢ Mo 2

0= A‘-] :_‘ﬂf"jﬂ ~ ‘jc-l’\) = _A___ ~> &(Kir_-l())—.. &

Aa  w - ot S e-0 = 41
e

3:.:‘.54 |
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Revisao — Especifica de Matematica

A figura a seguir mostra uma parte do gréfico da funcdoy =x*+ mx +n @e \@seu ponto mais baixo. O valor
dem+né:

A)6. QF\um?C:b %M&dntf'l‘xc“
B) 7. \ ~
= TDodes &= Y
D) 12. _ i
E) 16. =1

Vi=d ooz WA 3

‘XU = 5 02..

5 = L+ ’7‘3
(\\ —_—-3_

AO = i+ ”n, rxn\ fg =}

)
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Sendo:
_ 48
1 y_x+5
o numero de valores inteiros de X, para os quais o valor de y também é inteiro, é: *}l
A)12. H—f—LD iy e |
E; ig ad-mmmn Qeu+¢m de 2{?
W20 Ay | Q 1§ = @ 3@ QFOH\: o
E) 24. = s
J4 | 2
12| 3 D) = W) ()
e e )
3 . -
94, 5! Qsa]zuw NJM

A
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Revisao — Especifica de Matematica

José escreveu 5 numeros naturais impares e consecutivos. A soma desses niumeros é igual a 265. Considerando

esses numeros em ordem decrescente, o que ocupa a quarta posicdo é:
SUSLISEIGIRLE]
—

A) 49.
L1 Q o u\mj('nnéh‘ca S = e s

P | | AN NN ————————
G & — /N

C) 53.
D) 55. ity o} a Qe = 265
E) 57. xage “ Gl SRS
55:&65 O‘3-’2{1 ‘\'Qs—)('\'QB +G3+}{+Q3+V: &65
O, = ’]
U 5&3 2366

| 95-53 |

O.h: 53‘3 = 5i

e
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E possivel arrumar as letras da sigla SEDUC de tal forma que as vogais aparecam entre si em ordem alfabética
da esquerda para a direita e as consoantes tamiém, entre si, em ordem alfabética da esquerda para a direita.

Por exemplo, ECDSU e CEUDS sao duas delas.

L e J)
O numero total de tais arrumagoes é: Debak C (Reﬂmjj;?& H’J
A) 8 _ _ ' S
>0 (Qunmuﬁ&qw &w\f&w ~S (?5 /ﬂp e L AT T, -
C) 20 - = =
D) 60 - 683&”& e qu\v_\,soﬁrw @ ' "?_?_/\3 QY-QO'C"- Sona OL@M

E) 120 QQ.O)Q.}
ean Tde (tace
m oy Sl pusiiislh - idai e
L=y a .3 J

A
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Revisao — Especifica de Matematica
Em um poligono convexo regular, a medida de cada angulo externo esta entre 13° e 14°.

Sabendo-se que nenhuma de suas diagonais passa pelo seu préprio centro, conclui-se que a soma dos seus
angulos internos vale

A) 46802, Qo = 12 <
B) 45002 Dodm = B =4

C) 4320°. e ° \! J
D) 4140¢. + 13 c o b
E) 40002. , Qe = 36D Qe = 36D
St w "
' '3 T

. eru)m -
s R
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o S = 1%0-(m-9)
0 = kx5 ox-p)
L= 480, 48 = A8
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Sejam r e s duas retas paralelas distintas, distantes 6 cm uma da outra. Sobre s, ha dois pontos fixos B e C,
distintos, distando 5cm um do outro. Um ponto A serd escolhido na reta r. O menor valor que o perimetro do
triangulo ABC pode ter é:
A) 16cm. q e e}ﬂ(\; o)ﬁ y[,}b
= g’.l)tc\ " g
M i i
o
C) 18cm (=== / ﬂf‘M
D) 19cm. h s 3. . A R W B
E) 20cm. = ,
6 em l b
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8 <
3
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Revisao — Especifica de Matematica

Considere o ponto de coordenadas cartesianas (2014, —2015). O simétrico desse ponto em relacdo a reta de
equacdox =-1 é:
A) (2013, -2015). ‘\__Sulrme AR oA .
=
B) (-2013, —2015). — yA
C) (—2014, —2015).
D (2015, —2015).
}((—2016, —2015)
b
- QD\ ) AR
. - >
I i I — = w
I 2015 Sy '
1
MR e e A R St i R LR L G
M- aote -2
) ESTRATEGIA EDUCAGAO _/’///}I i
‘ . e

119

Revisao — Especifica de Matematica
Considere o terreno ilustrado a seguir e suas respectivas medidas. A area correspondente ao terreno é:
(2600 m? : i "
B) 2100 m? 0, MQYn;Q'm
C) 2900 m?
D27oomt p o bW Gens0 - geo
2 X
L Ry ~ Voapia:
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Em uma progressao aritmética, sabe-se que o décimo quinto termo é igual a 45 e o decimo sétimo termo, 53.
A razdo e o trigésimo segundo termo dessa sequéncia sdo, respectivamente, iguais a:

A)4 e 98.
B)4 e 113. @/ (ngtiac,a:s o&s Q&'Im Jma{
C) 8 e 32.

E>)88e62968i. g = ~> Qg = Qg + (380
Oyq = 52 53 - 45 4 9un
53-45 - &n
o= R
=k |
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